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UU No. 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta

Fungsi dan Sifat Hak Cipta Pasal 4
Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 3 huruf a merupakan hak
eksklusif yang terdiri atas hak moral dan hak ekonomi.

Pembatasan Pelindungan Pasal 26
Ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Pasal 23, Pasal 24, dan Pasal 25 tidak
betlaku terhadap:
i penggunaan kutipan singkat Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait
untuk pelaporan peristiwa aktual yang ditujukan hanya untuk
keperluan penyediaan informasi aktual;

ii. penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk
kepentingan penelitian ilmu pengetahuan;
i, penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk

keperluan pengajaran, kecuali pertunjukan dan fonogram yang telah
dilakukan pengumuman sebagai bahan ajar; dan

iv. penggunaan untuk kepentingan pendidikan dan pengembangan
ilmu pengetahuan yang memungkinkan suatu Ciptaan dan/atau
produk Hak Terkait dapat digunakan tanpa izin Pelaku
Pertunjukan, Produser Fonogram, atau Lembaga Penyiaran.

Sanksi Pelanggaran Pasal 113

1. Setiap orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak
ekonomi sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) hurufiuntuk
Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara
paling lama 1 (satu) tahun dan/atau pidana denda paling banyak
Rp100.000.000,00 (seratus juta rupiah).

2. Setiap orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta
atau pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi
Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf c,
huruf d, huruf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan Secara
Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 3 (tiga)
tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp500.000.000,00
(lima ratus juta rupiah).
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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah Swt, berkat
taufik dan hidayahnya penulis dapat menyelesaikan buku
Pedoman Aktivitas Gerak Berbasis Pendekatan Bermain Dalam
Rangka Mengembangkan K eterampilan Gerak Dasar Anak dapat
terselesaikan, sehingga buku ini dapat bermanfaat bagi generasi
muda dan tenaga pengajar pada umumnya.

Buku Pedoman ini dibuat demi pembaharuan ilmu
pembelgaran khususnya pembelgaran pertumbuhan dan
perkembangan belgjar gerak, sebagai salah satu mata kuliah yang
adadi jurusan Pendidikan Kepelatihan Olahraga serta menambah
perbendaraan materi atau bahan gar pada mata kuliah
pertumbuhan dan perkembangan belgar gerak.

Meskipun kami sangat berharap agar Buku Pedoman ini
tidak memiliki kekurangan, tetapi kami menyadari bahwa Buku
Pedoman ini jauh dari kata sempurna, sehingga kami tetap
mengharapkan masukan serta kritik dan saran yang membangun
dari pembaca untuk Buku Pedoman ini dengan baik, sehingga
tujuan diadakannya pembuatan Buku Pedoman ini juga bisa

tercapai.

Medan, November 2019

Penulis
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