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UU No. 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta

Fungsi dan Sifat Hak Cipta Pasal 4

Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 3 huruf a merupakan hak
eksklusif yang terdiri atas hak moral dan hak ekonomi.

Pembatasan Pelindungan Pasal 26

Ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Pasal 23, Pasal 24, dan Pasal 25 tidak
berlaku terhadap:

i penggunaan kutipan singkat Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait
untuk pelaporan peristiwa aktual yang ditujukan hanya untuk
keperluan penyediaan informasi aktual;

ii. penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk
kepentingan penelitian ilmu pengetahuan;
ii. penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk

keperluan pengajaran, kecuali pertunjukan dan fonogram yang telah
dilakukan pengumuman sebagai bahan ajar; dan

iv. penggunaan untuk kepentingan pendidikan dan pengembangan
ilmu pengetahuan yang memungkinkan suatu Ciptaan dan/atau
produk Hak Terkait dapat digunakan tanpa izin Pelaku
Pertunjukan, Produser Fonogram, atau Lembaga Penyiaran.

Sanksi Pelanggaran Pasal 113

1. Setiap orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak
ckonomi sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf i
untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana
penjara paling lama 1 (satu) tahun dan/atau pidana denda paling
banyak Rp100.000.000,00 (seratus juta rupiah).

2. Setiap orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta

atnn memamana Hal- Cinta malalbal-an nolaonccnean hal- al-anami
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas
anugerah dan pertolongan-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan buku yang berjudul “Media Pizza Pecahan
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika”. Buku ini
mengulas bagaimana mengembangkan media gar matematika
berupa pizza pecahan yang dapat digunakan oleh pendidik
matematika untuk meningkatkan hasil belgjar matematika

Tak lupa penulis menyampaikan terima kasih sebesar-
besarnya kepada semua pihak yang telah memberikan arahan
dan bantuan selama penulis menyelesaikan buku ini. Penulis
juga menghaturkan terima kasih untuk teman-teman yang
meluangkan waktu untuk berdiskusi serta memotivasi penulis
agar buku ini dapat selesai |ebih cepat.

Penulis berharap buku ini dapat bermanfaat. Namun,
penulis menyadari buku ini tak lepas dari kekurangan. Oleh
karena itu, penulis menyampalkan permohonan maaf serta
terbuka untuk kritik dan saran demi perbaikan di masa

mendatang.
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BAB |
PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan suatu upaya untuk mengembangkan
potensi yang dimiliki setigp manusia, baik dalam bentuk potensi
fisikk, potensi cipta, rasa maupun karsa yang dimilikinya,
sahingga dapat mengatisipsi setiap perubahan yang terjadi
sepanjang hayat, kerena manusia yang berkualitas dapat dilihat
dari tinggat pendidikan seperti yang tercantum pada peraturan
presiden Repblik Indonesia N0.87 Tahun 2017 Bab 1 pasa 1
ayat 5 menyatakan bahwa satuan pendidikan formal, nonformal,
dan informan di setiap jenjang pendidikan. Pendidikan
merupakan wadah untuk membeda insan berkualitas, siap
menghadapi tantangan prubahan jaman dalam bidang ilmu
pengetahuan dan teknologi, dalam ha ini Matematika
marupakan suatu cabang ilmu pengetahuan yang sangat penting
dalam proses satuan pendidikan, dengan adanya pendidikan
yang terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan peroses
pembelgaran agar peserta didik secara aktif dapat
mengembangkan potensi yang ada pada dirinya, jadi pendidikan
ini berkaitan erat dengan pembelgjaran dan kurikulum, seperti
yang di gunakan dalam penulis dalam tulisan ini adalah
kurikulum 2013.



Kurikulum 2013 marupakan salah satu upaya pemerintah untuk
memperbaiki mutu pendidikan agar dapat menciptakan manusia
yang berkualitas dan mampu proaktif menjawab tantangan
zaman yang selalu berubah (Kadir, 2019). Kurikulum 2013
bertujuan untuk mengembangkan potensi peserta didik baik
kemampuan sikap religious, skap sosia, intelektual,
kemampuan berkomunikasi, sikap peduli, dan partisipasi aktif
dalam membangun kehidupan bangsa dan bermasyrakat yang
lebih baik (Rani, 2019). Pendidikan yang lebih baik tentu saja
membutukan proses belgar, seperti penggunaan model
pembalgjaran yang sesuai dengan kondisi Materi dan karakter
siswa, media pembelgaran yang mampun mempermudah
pemahaman dari konsep materi yang digjarkan dan metode yang
tepat dilakukan. Adanya proses pembelgaran yang baik
diharapkan ilmu yang diberikan dapat diterima dan dipahamin
oleh peserta didik. penentuan elemen pendukung pada proses
pembelgjaran seperti model, motode, media serta alat peraga
harus memperhatikan kesulitan dari materi yang akan dipelgjari.
Biasanya tenaga pendidikan/guru tidak menggunakan media
maupun aat peraga dalam menyampaikan materi yang diaggap
mudah dipahami oleh siswa, kerena hubungan dengan
pembagian waktu untuk materi lain yang harus diselesaikan
sesuai tahapan dijenjang kelas tersebut, sedangkan untuk materi
yang dianggap sulit dipahami oleh siswa guru perlu
mengunakan media maupun alat peraga agar siswa biasa

memahami materi yang disampaikan. Namun kenyataanya



