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UU No. 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta

Fungsi dan Sifat Hak Cipta Pasal 4

Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 3 huruf a merupakan hak

eksklusif yang terdiri atas hak moral dan hak ekonomi.

Pembatasan Pelindungan Pasal 26

Ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Pasal 23, Pasal 24, dan Pasal 25 tidak

betlaku terhadap:

i penggunaan kutipan singkat Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait

untuk pelaporan peristiwa aktual yang ditujukan hanya untuk
keperluan penyediaan informasi aktual;

ii. penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk
kepentingan penelitian ilmu pengetahuan;
iii. penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk

keperluan pengajaran, kecuali pertunjukan dan fonogram yang telah
dilakukan pengumuman sebagai bahan ajar; dan

iv. penggunaan untuk kepentingan pendidikan dan pengembangan ilmu
pengetahuan yang memungkinkan suatu Ciptaan dan/atau produk
Hak Terkait dapat digunakan tanpa izin Pelaku Pertunjukan,
Produser Fonogram, atau Lembaga Penyiaran.

Sank51 Pelanggaran Pasal 113

Setiap orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak
ckonomi sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk
Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara
paling lama 1 (satu) tahun dan/atau pidana denda paling banyak
Rp100.000.000,00 (seratus juta rupiah).

2. Setiap orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta
atau pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi
Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf ¢, huruf
d, huruf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan Secara Komersial
dipidana dengan pidana penjara paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau
pidana denda paling banyak Rp500.000.000,00 (lima ratus juta
rupiah).
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KATA PENGANTAR

Dewasa ini, perkembangan dalam bidang teknologi
pendidikan/ pengagjaran mengalami kemajuan yang luar biasa.
Karena itu, maka sSiapapun yang terlibat dalam dunia
pendidikan/penggjaran  perlu  menyesuaikan  diri  dan
memanfaatkan hasil-hasil perkembangan dan kemajuan tersebut.
Ada banyak software program aplikasi yang bermunculan yang
dapat dimanfaatkan dalam  meningkatkan  efektivitas
pembelgjaran dan penggjaran. Dua dari antara banyak software
yang berkembang itu adalah “Autoplay Media Studio” dan
Electronic WorkBench (EWB)”. Dengan autoplay media studio 8
misalnya, kita dapat membuat sebuah aplikass multimedia dan
sebuah presentasi lebih interaktif karena dengan aplikasi ini kita
dapat mengintegrasikan berbagai tipe media seperti gambar,
suara, video, teks dan flesh ke dalam presentasi yang dibuat.
Sedangkan software Electronic WorkBench (EWB) adalah
software yang dapat kita gunakan dalam pembelajaran rangkaian
listrik dan elektronika untuk membuat model atau simulasi
rangkaian baik analog maupun digital, atau untuk melakukan
praktikum laboratorium secara vitual. Jadi, dengan
memanfaatkan software autoplay media studio 8 yang dipadukan
dengan penggunaan software EWB misalnyadalam pembelajaran
fiskka (materi rangkaian listrik) di sekolah menengah, kegiatan
belgjar dan menggar dapat dibuat interaktif, menarik,
menyenangkan dan dapat memotivas siswauntuk belgjar. Dalam
pembelgaran fiska misanya, kita dapat merpersiapkan
perangkat pembelgjaran dalam bentuk LKPD (Lembar Kegiatan
Peserta Didik) yang menggunakan simulasi atau laboratorium
virtual yang dapat yang dikemas secara digital menggunakan di
Sekolah tidak/belum tersedia peralautoplay media studio 8.
Penggunaan software EWB dapat membuat sekolah yang
tidak/belum memiliki peralatan laboratorium masih dapat



melakukan praktikum walaupun hanya secara virtual sehingga
pembel ajaran masih bisa berlangsung efektif.

Penulisan buku ini yang diberi judul “Implementasi
Penggunaan Software Autoplay Media Studio 8 & Electronic
WorkBench (EWB) Dalam Pembelgjaran IPA-Fisika Di Sekolah
Menengah”, dimaksudkan sebagai salah satu bahan yang dapat
dipergunakan oleh dosen dan mahasiswa calon guru, atau oleh
guru dan peserta didik terutama di sekolah menengah. Dengan
mengimplementasikan penggunaan kedua software tersebut di
atas, hal ini akan memungkinkan Guru atau Dosen untuk
menciptakan suasana belgjar yang bisa menggiring Siswa
Mahasiswa terlibat aktif dalam pembelgjaran dengan melalukan
kegiatan-kegiatan yang bersifat saintifik. Dengan demikian,
pembelgaran akan menjadi lebih menantang, efektif dan
menarik.

Materi dalam buku ini dibagi dalam dua bagian, yaitu:

Bagian Pertama, Pengenalan dan |latihan menggunakan software
autoplay media studio 8 dalam mengemas perangkat
pembelgaran yang interaktif, dengan menyagikan 3 contoh
kemasan proyek perangkat pembelgjaran. K etiga contoh kemasan
tersebut adalah:

1. Latihan Membuat Kemasan Proyek Materi dan Kegiatan
Praktikum Rangkaian Listrik Arus Searah dan Arus Bolak-
Balik Berbasia Lab Virtual dengan Menggunakan Aplikas
Elektronics Workbench (EWB).

2. Latihan Membuat Kemasan Proyek Materi dan Kegiatan
Pembelgjaran Berbasis Simulasi//Animas  dengan
Pendekatan Konstruktivis Menggunakan Strategi Inquiry
Terbimbing — Materi Getaran Harmonik Sederhana

3. Latihan Membuat Kemasan Poyek Media Pembelajaran
Materi Alat Optik
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Bagian K edua, Pengenalan dan Penggunaan Software EWB dan
Implementasinya Dalam Pembelgjaran Fiska di Sekolah
Menengah (SMA/SMK) Materi Rangkaian Listrik Arus Searah
dan Rangkaian Listrik Arus Bolak-Balik. Hal-hal yang
dikemukakan antaralain:

1. Menggambarkan sedikit tentang ekektivitas penggunaan
software EWB dalam pembelgjaran fiskka di SMA dan
dalam perkuliahan elektronika di jurusan fisskka FMIPA
berdasarkan hasil-hasil penelitian. bagaimana memulainya,
bagaimana menggambarkan rangkaian listrik yang
diinginkan dan mensimulasikannya, bagaimana mengubah
harga/nilai  komponen yang ada dalam rangkaian,
bagaimana mengukur beda tegangan, bagai mana mengukur
kuat arus dalam rangkaian.

2. Menygjikan materi pengenalan software EWB secara
terperinci, dan dilanjutkan dengan beberapa latihan
menggunakan software EWB dalam menggambarkan dan
mensimulasikan suatu rangkaian listrik atau rangkaian
elektronika.

3. Selanjutnya memberikan sedikit uraian mengenai petunjuk
cara menjalankan simulasi yang telah dibuat dan sudah
tersimpan dalam suatu folder.

4. Mengimplementasikan penggunaan software EWB dalam
pembelgaran rangkaian listrik arus searah dan rangkaian
listrik arus bolak-balik sebagal materi pembelgjaran fisika
di SMA/SMK. Untuk rangkaian arus searah, ditampilkan 6
kegiatan dalam bentuk Lembar Kegiatan Ssiswa (LKS).
Sedangkan untuk rangkaian arus bolak-balik, ditampilkan 9
kegiatan dalam bentuk Lembar Kegiatan Ssiswa (LKS).

Semua materi yang termuat dalam buku ini telah
dimasukkan dalam kemasan digital yang dibuat menggunakan
program aplikasi autoplay media studia 8.0, dan akan menjadi
lampiran terpisah dari buku ini Perangkat pembelgaran yang
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dikemas secara digital akan memudahkan si pengguna (Dosen,
Guru, Siswa, Mahasiswa) menemukan materi pembelajaran yang
akan digarkan atau dipelgari (dengan cara hyperlink) dan
langsung dapat berlatih melakukan simulasi yang terkait dengan
materi itu; jadi bagi siswa atau mahasiswa, dapat digunakan
dalam belgjar secara mandiri di luar kelas.

Saya menyadari bahwa hasil pekerjaan menulis buku ini
dan mempersigpkan kemasan digitalnya masih punya
kekurangan, karena itu pengguna yang kritis dapat sgja
melakukan penyempurnaan apabila ingin mengembangkannya.
Semoga buku ini akan bermanfaat bagi para pengguna yang
tertarik untuk menggunakannya.

Manado, M aret 2023

Penyusun/Penulis
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