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<< KATA PENGANTAR >>

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala
rahmatnya sehingga “BUKU MEDIA PEMBELAJARAN IPA
INTERAKTIF Sekolah Dasar dapat terselesaikan.

Tidak lupa kami mengucapkan banyak terimakasih kepada
semua pihak Yang sudah membantu untuk terselesaikannya
buku ini, dan semua Pihak yang sudah terlibat dalam proses

pembuatan buku ini.

Semoga Buku ini dapat menambah pengetahuan dan
pengalaman bagi para pembaca, Terkhususnya para guru IPA
untuk menambah referensi penggunaan maupun pembuatan

media dalam proses pembelajaran.

Kami berharap untuk kedepannya dapat menambah media-
media yang relefan dengan proses pembelajaran di era digital,

sehingga dapat membuat buku ini lebih baik lagi.

Karena keterbatasan pengetahuan maupun pengalaman
kami, kami yakin masih banyak kekurangan dalam Buku ini.
Oleh karena itu kami sangat mengharapkan saran dan kritik

yang membangun dari pembaca demi kesempurnaan buku ini.
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(_PENDAHULVAN )

Puji Syukur kehadirat Allah SWT, atas rahmat dan hidayah-
Nya kita masih diberi kekuatan untuk berkarya dan berprestasi.
Saya mengucapkan selamat kepada para penulis dan
menyambut baik atas buah karyanya berupa buku Media
Pembelajaran IPA Interaktif SD Buku ini terinspirasi dari proses
pembelajaran di daerah Nusa Tenggara Timur (NTT) yang
masih banyak mengalami kendala dalam menghadirkan proses
pembelajaran yang inovatif dan efesien,. Oleh karena itu dalam
buku Media Pembelajaran IPA Konkret SD menyajikan
serangkaian materi SD dan Media konkret yang dapat
digunakan dalam proses penyampaian materi tersebut,
disertakan juga cara membuat media pembelajarannya dan
bagaimana penggunaan dari media konkret tersebut. hal ini
dirasa sangat dibutuhkan bagi guru dalam menyampaian
materi dan mencapai tujuan pembelajaran dengan penggunaan
media pembelajaran.

Pembelajaran modern saat ini menegaskan bahwa kreatifitas
harus terus di latih, agar mampu memenuhi kebutuhan peserta
didik, dimana peserta didik menginginkan porses pembelajaran
yang interaktif, sehingga perlu adanya peran guru. dalam
penggunaan media pembelajaran sehingga peserta didik dapat
lebih memahami materi dengan mudah karna menggunakan

gaya belajar yang kinestetik.

L



Mudah-mudahan buku Media Pembelajaran Konkret IPA SD
ini bisa menjadi salah satu buku yang ikut berkontribusi dalam
meningkatkan kualitas pendidikan di perguruan tinggi. Kami
berharap mahasiswa dan Pelaku pendidikan dapat meningkat
wawasan dan  keterampilannya dalam  menghadirkan
pembaharuan pembelajaran yang tentunya akan meningkatkan
kualitas pendidikan di Indonesia. Sekian hal ini disampaikan
dan selamat membaca buku yang menarik ini dan ucapan
terima kasih kepada para penulis dan juga kepada para

pembaca, selamat dan sukses.
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