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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas kasih, hikmat, dan 

penyertaan-Nya sehingga buku ini yang berjudul “Landasan 

Pengembangan Multimedia Pembelajaran” dapat diselesaikan dengan 

baik. Buku ini lahir dari kebutuhan akan sumber rujukan yang 

komprehensif mengenai dasar-dasar pengembangan multimedia yang 

dapat digunakan sebagai acuan dalam merancang, mengembangkan, dan 

menerapkan multimedia dalam proses pembelajaran. 

Perkembangan teknologi pendidikan menuntut pendidik, 

pengembang media, dan mahasiswa calon guru untuk memahami prinsip-

prinsip pedagogis, desain, interaktivitas, dan integrasi media secara tepat. 

Oleh karena itu, buku ini disusun untuk memberikan landasan teoritis dan 

praktis mengenai konsep multimedia pembelajaran, prinsip desain, unsur 

komunikasi visual, pendekatan instruksional, serta pertimbangan kognitif 

dan teknis dalam pengembangannya. 

Harapannya, buku ini tidak hanya menjadi bahan bacaan, tetapi juga 

menjadi sarana pembelajaran, inspirasi pengembangan media, serta 

kontribusi nyata bagi peningkatan mutu pembelajaran di berbagai jenjang 

pendidikan. 

 

 

     Kupang, November 2025 

 

     Penulis  
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