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KATA PENGANTAR 

 
Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT atas 

limpahan rahmat dan karunia-Nya sehingga Buku Panduan 

Pembuatan Game Interaktif Wordwall untuk Pembelajaran 

Pendidikan Pancasila ini dapat disusun dan diselesaikan dengan 

baik. Buku ini disusun dengan tujuan untuk meningkatkan 

kapasitas dan kreativitas para pendidik dalam mengembangkan 

media pembelajaran berbasis digital, khususnya dalam mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila. Dalam konteks pembelajaran 

abad ke-21, guru dituntut mampu menyajikan materi ajar yang 

menarik, interaktif, dan kontekstual. Wordwall merupakan salah 

satu platform yang dapat menjawab tantangan tersebut karena 

menyediakan berbagai template permainan edukatif yang mudah 

digunakan, fleksibel, dan sangat aplikatif untuk berbagai jenjang 

pendidikan. 
Melalui buku ini, diharapkan para pendidik tidak hanya 

memiliki keterampilan teknis dalam menggunakan Wordwall, 

tetapi juga mampu merancang pembelajaran Pendidikan 

Pancasila yang bernilai, bernalar kritis, dan menyenangkan, serta 

berorientasi pada penguatan karakter kebangsaan, nilai-nilai 

Pancasila, dan Profil Pelajar Pancasila pada peserta didik. Buku 

ini juga dirancang secara praktis dan sistematis agar mudah 

dipahami serta dapat langsung diimplementasikan dalam proses 

pembelajaran di kelas maupun pembelajaran berbasis daring. 

Dengan demikian, pendidik diharapkan dapat lebih inovatif 

dalam menciptakan suasana belajar yang aktif, partisipatif, dan 

bermakna. 
Kami menyampaikan apresiasi setinggi-tingginya kepada 

semua pihak yang telah mendukung penyusunan buku ini. Kami 

juga menyadari bahwa buku ini masih memiliki keterbatasan dan 

memerlukan penyempurnaan. Oleh karena itu, saran dan masukan 

yang konstruktif sangat kami harapkan sebagai bahan evaluasi ke 
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depannya. Semoga buku ini dapat menjadi panduan yang 

bermanfaat bagi para pendidik di seluruh Indonesia dalam 

mengembangkan inovasi pembelajaran dan meningkatkan mutu 

Pendidikan Pancasila di sekolah. 
 
 
Bandung, 20 Januari 2026 
 
 
 
Tim Penyusun   
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