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Chapter 1

PENGENALAN GEOGEBRA

A. Segarah GeoGebra

Matematika merupakan ilmu yang terdiri atas
simbol, formula, dan angka yang bersifat abstrak. Hal ini
menjadikan matematika sebagal pelgjaran yang tidak
menarik, sehingga diperlukan media agar lebih real dan
mudah dipahami. Berbagai media dalam matematika
seperti Derive, Mathlab, Cabri, dll, namun media
tersebut belum mampu mengintegrasikan semua konsep
matematika dalam satu aplikasi. Salah satu media yang
dapat mengakomodir ha tersebut adalah media
GeoGebra. Mengapa GeoGebra? Geogebra adalah
aplikasi matematika  dinamis yang  mampu
mendemostrasikan  secara  visual  konsep-konsep
matematika baik pada materi geometri, ajabar, statistik
maupun kalkulus. Selain itu, Geogebra dapat diakses
secara gratis oleh semua orang dan diinstal dikomputer

manapun.
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GeoGebra mulai dikembangkan oleh Markus
Hohenwarte sgak tahun 2001. Honwarter merupakan
seorang profesor di Kepler University Linz di Austria
yang merancang sebuah aplikasi dengan menggabungkan
fitur interactive geometry software dan computer algebra
systems dalam satu, terintegrasi dan mudah dioperasikan
untuk proses belagjar mengajar matematika disekolah?.
Aplikasi ini dapat digunakan guru untuk mengkosntruksi
penjelasan terkait materi yang digjarkan kepada siswa
sehingga lebih real dan mudah dipahami. Ha ini
didukung oleh berbagai penelitian menunjukan bahwa
Geogebra sangat membatu/efektif dalam meningkatkan
kemampuan kognitif siswa. Salah satunya adalah
penelitian yang dilakukan oleh Imaludin Agus & LaMasi
yang menunjukan bahwa metode STAD dengan bantuan
Worksheet Geogebra efektif ditinjau dari kemampuan
berpikir kritis siswa’.

t Markus Hohenwarter & Zsolt Lavicza, Geogebra, its
community and future, Boca Raton: 2013 him. 8

2 Judith & Markus Hohenwarter, Introduction to
GeoGebra, Boca Raton: 2013 hl.8
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Tidak hanya itu, GeoGebra memiliki
keunggulan  dibandingkan media  pembelagjaran
matematika yang lain. Geogebra mengikuti karateristik
yang dimiliki oleh pembelgaran matematika serta objek-
objek yang dibentuk sesuai dengan konsep-konsep
teoritiknya. Geogebra juga tidak terbatas ruang dan
waktu, dimana dapat diinstal dikomputer manapun dan
dioperasikan oleh siapapun yang memanfaatkannya.
GeoGebra memiliki banyak manfaat dalam proses
pembelajaran matematika yaitu sebagai berikut®:

1. Sebaga mediademonstrasi dan visualisasi
2. Sebagal alat bantu konstruksi
3. Sebagai dat bantu proses penemuan

Selain itu, Pemanfaatan program GeoGebra
memberikan beberapa keuntungan, di antaranya adalah
sebagai berikut: 4

3 Imaludin Agus & La Masi. Efektivitas Model
Pembelajaran Kooperatif Tipe STAD Dengan Media
Worksheet Geogebra Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis
Matematik Siswa Kelas Vii Smp Negeri 9 Kendari. JPPM
UHO: 2014. Vol 2 No 1

4 Ali Mahmudi. Membelajarkan Geometri dengan Program
GeoGebra. Seminar Nasional UNY. Yogyakarta: 2010.
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1. Gambar yang dihasilkan dapat dilakukan dengan
cepat dan teliti dibandingkan dengan menggunakan
pensil, penggaris, atau jangka.

2. Fadlitas animasi dan dlider pada GeoGebra dapat
memberikan pengalaman visua yang lebih jelas
kepada siswa dalam memahami konsep matematika.

3. Dapat dimanfaastkan sebagal balikan/evaluas untuk
memastikan bahwa gambar yang telah dibuat benar.

4. Mempermudah guru/siswa untuk menyelidiki atau
menunjukkan sifat-sifat yang berlaku pada suatu
objek matematika.
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